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MapCreator Studio Tutorial

Zur Einfuhrung in MapCreator Studio erstellen wir eine animierte Karte fur einen Videofilm einer
Australienreise. Dazu werden wir aus einer mit MapCreator erstellten Karte eine Animation erstellen.
Als Basiskarte verwenden wir eine Australienkarte in der alle von uns besuchten Stadte und die
Reiseroute eingezeichnet sind. Der Videofilm der Australienreise hat das Format PAL 4:3, in diesen
soll unsere Kartenanimation integriert werden.

Die Erstellung der Animation unterteilt sich in folgende Abschnitte:
1. Neue Animation erstellen

2. Kartenobjekte animieren

3. Film erstellen
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Neue Animation erstellen

Nachdem wir MapCreator Studio gestartet haben wahlen wir das Menl Datei->Neue Animation

‘2 MapCreator 2.0 Studio

Filmm Bearbeiten  Ansicht

Extras Hilre

i MNeue Animation. ..
[~ Animation &Ffren. ..
Animation speichern skrg+=
. Animation speick -

Es o6ffnet sich das Fenster Neue Animation. Hier missen wir den Animationstyp auswahlen. Klicken
Sie auf den Schalter Animierte Karte (Video) und dann auf OK.

MNeue Animation

ICAHTnierte Karte (Video)

Animierte Karte (Flash)

Rotierender Globus (Video)

th e | Hilfe:

Jetzt 6ffnet sich das Fenster Karte 6ffnen zur Auswahl der zu animierenden Karte. Wahlen Sie die im
MapCreator-Verzeichnis Karten\Beispiele mitgelieferte Karte Australienreise und klicken dann auf
Offnen. Diese Karte wurde in MapCreator speziell fiir das Video-Format PAL 4:3 erstellt.
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Neue Animation erstellen 3

Karte offnen

Suchen in; I[ﬂ Beispiele j = £ Ef- Fi | [& [

a.ﬁ.ustralienreise - Hinflug. MCR.
\ --="Au-.:tralieru&i5& MR -
Zuletzt I ) Deutechland Mk

werwendete D eEurD Tvp: MapCreator Map

F— Geandert am: 14.02,2007 14:17
|_ QUSA' Grife; 2,32 MB

Deskiop

Y

‘_J 720 % 576 pixel

Eigene D ateien 16777216 Farben [24 bit]

'_Q 300 % 300 dpi

Arbeitzplatz

-

Metzwerkumash  Dateiname: I.-’-'A.u$tralienreise.Ml:F| j Offren

Lfg
Drateityp: IMapEreatar karte [“MCR) LI Abbrechen |

TIFF Bitmap [TIF] Uncompressed
Dater 1215 KB Speicher: 1215 KB v ‘Yarschau

Anschlieend wird das Fenster Film-Einstellungen gedéffnet. Die Gesamtdauer der Animation soll auf
6 Sekunden reduziert werden. Klicken Sie dazu im Abschnitt Gesamtdauer auf den markierten
Schalter bis die Zeit auf 00:06.00 eingestellt ist. Klicken Sie dann auf OK.
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Film-Einstellungen

—Eezamtdauer
IDU:DE.DD % (Mirwten: S ekunden. Bilder)
—Farmat
Ereite: 720 Al [Pinel) |?2|:|,.¢5?5 (P ﬂ

Hihe: 57 > [Pinel]

Bildrate: |25 (Bilder pro Sekunds) |25 -l

—Datei
Farmat: I.-'i‘-."u-"I-D atel - I
Eomprimiertt, [
Prad: IE:'&F‘ngramme'xM apCreatar 2hAnimationensAuztralienreize EI
[ -y

ok Ahbbrechen Hilfe:

[

Eine neue Animation wurde jetzt erstellt. Weiter geht es mit Kartenobjekte animieren.
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Kartenobjekte animieren

In diesem Abschnitt werden wir den Kartenobjekten (Texte, Symbole, Bilder und Routen) die
Animationseigenschaften zuweisen. Bei einer neuen Animation erhalten die Kartenobjekte immer
dieselbe Voreinstellung. Alle Kartenobjekte sind vollsténdig sichtbar, die Routenobjekte werden
aufeinanderfolgend animiert. Das entspricht aber nicht ganz unseren Vorstellungen. Fir unseren
Reisefilm haben wir geplant fiir jeden Reiseabschnitt eine dazu passende Kartenanimation zu
erstellen. Hier werden wird die Animation fir den Reiseabschnitt Mount Isa - Alice Springs
vornehmen.

Wir haben uns den folgendes Filmablauf ausgedacht:

¢ Alle Stadte und deren Bezeichnungen sollen vollstandig sichtbar sein.

¢ Die Route Mount Isa - Alice Springs soll animiert werden.

¢ Die schon zuriickgelegten Routen sollen sichtbar, die noch folgenden Routen unsichtbar sein.

e Das Bild bei Alice Springs soll im Verlauf der Animation langsam eingeblendet werden.

¢ Die Bilder der schon besuchten Orte sollen sichtbar, die der noch nicht besuchten Orte unsichtbar
sein.

1. Animation der Routen

Unsere Karte enthalt fiinf Routen:

Syndey - Townsville
Townsville - Mount Isa
Mount Isa - Alice Springs
Alice Springs - Port Augusta
Port Augusta - Adelaide

Die ersten beiden Routen wurden schon zuriickgelegt, sie sollen komplett gezeichnet werden. die
letzten beiden Routen sollen nicht gezeichnet werden.

Um die Animationseigenschaften eines Kartenobjektes zu andern muss das Objekt ausgewahlt
werden. Die Auswabhl erfolgt im Fenster Objektauswahl. Wenn die Karte im Fenster Objektauswahl
nicht komplett sichtbar ist (h&ngt von der Bildschirmauflésung ab), klicken Sie auf die Schaltflache
Einpassen.

“2 MapCreator 2.0 Studio

Datei  Film  Bearbeiten  Ansicht

B8 %

dhjektauswahi
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Die Karte misste jetzt vollstéandig sichtbar sein. Klicken Sie dann mit der Maus auf die Route Syndey -
Townsville. Wenn Sie die Route ausgewahlt haben wird sie mit schwarzen Punkten markiert und die
Animationseigenschaften der Route werden im Fenster Objektanimation angezeigt. Die Anwendung
sollte jetzt in etwa so aussehen:

-

Australien-Reize

12.03. 408404 2006 s Australien-Rlelise
' a4 --?'é:ﬂ"'-r-?ur-"f 12.03. -10/8/0/4!.20,06

R

. I —
s gs -Ju?m 0 m oz o 0L M09 m A

Damit die Route Sydney - Townsville komplett sichtbar ist muss die Objekteigenschaft Fortschritt so
eingestellt werden, dass sie wahrend der ganzen Animationsdauer auf 100% steht. Verschieben Sie
dazu die beiden Bereichsbegrenzer am oberer Rand des Zeitdiagramms jeweils ganz nach links und
rechts.

g O 8

P . & i i Y it W
P—————— P BOW i 0 i (1

Stellen Sie jetzt im Auswabhlfeld Zeitlicher Verlauf den Wert 100% ein.

=3 =]

P —_— [ IIIEW ] [ =1k ] STl A [(KHE ) ()

Die Route Sydney - Townsville wird jetzt wahrend der ganzen Animationsdauer komplett gezeichnet.
Fuhren sie jetzt die selben Schritte fir die Route Townsville - Mount Isa durch. Gehen Sie dann
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Kartenobjekte animieren 7

analog fiir die Routen Alice Springs - Port Augusta und Port Augusta - Adelaide vor, nur dass Sie
beim Zeitlichen Verlauf den Wert 0% einstellen.

Schauen wir uns die bisherige Arbeit im Fenster Vorschau an. Falls die Karte in der Vorschau nicht
komplett sichtbar ist, klicken sie auf die Schaltflache Einpassen.

[ “orschau akte

Ty o P

o T e g R P

ety

Stellen Sie Uber den Zeit-Schieberegler am unteren Rand des Fensters Vorschau die Filmzeit auf
00:00.00

Ib!mm 4 b EJ'J: Einn:nn.nn 3

Das Fenster Vorschau misste jetzt in etwa so aussehen, die ersten beiden Routen wurden komplett
gezeichnet, die restlichen drei wurden nicht gezeichnet.

ey i

B @11 T W Vorschau aktiv

Australien-Rieliise
12.03. -0 4720106

" Sydney
Adelaide =

BEKEMd P | o000 | 4]

Jetzt werden wir die Animation der Route Mount Isa - Alice Springs vornehmen. Klicken Sie dazu im
Fenster Objektauswahl mit der Maus auf die Route. Die Animationseigenschaften der Route werden
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jetzt angezeigt. Wir wollen die Route auf die folgende Weise animieren. In der ersten Sekunde soll
nichts geschehen, ab dann soll die Route fortschreiten und nach insgesamt finf Sekunden soll die

Route komplett gezeichnet sein. In der letzten Sekunde soll sich nichts mehr geschehen.

Stellen jetzt bei der Objekteigenschaft Fortschritt den zeitlichen Verlauf auf linear ansteigend,

sowie den linken Bereichsbegrenzer auf die Zeit 00:01.00 und den rechten auf 00:05.00

2. Animation der Bilder

Da wir zum jetzigen Zeitpunkt der Reise das Foto mit dem Kanguru noch nicht gemacht haben, wollen
wir es wahrend der Animation komplett ausblenden. Klicken Sie dazu im Fenster Objektauswahl auf

das entsprechende Bild. Dann andern wir die Animationseigenschaft Deckkraft (Sichtbarkeit). Stellen
Sie dazu im Auswabhlfeld Zeitlicher Verlauf den Wert 0% ein.

-

Fort Augus=ta

Adelaid

o — | o o

Das nahe Alice Springs aufgenommene Foto soll langsam eingeblendet werden. Die Einblendung soll
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Kartenobjekte animieren 9

mit dem Ende der Routenanimation beginnen. Wahlen Sie jetzt das entsprechende Bild im Fenster
Objektauswahl aus. Stellen Sie dann bei der Animationseigenschaft Deckkraft den zeitlichen Verlauf
auf linear ansteigend. Verschieben Sie den linken Bereichsbegrenzer auf 00:05.00 and den rechten

auf 00:06.00
G
T — Deckkralt (Sichtbarkeii) [%]

| Dokt [Fichiarke | [ D
[ arvmempered . : . - B
:—u"_.
En
i — 2. WP e wws | sme | @ mem | e

= [ ]

Die Animationseigenschaften der Kartenobjekte sind jetzt korrekt eingestellt. Mit der Vorschau
kénnen wir die Animation nochmal Uberprifen. Klicken sie dazu auf die Schaltflache Start am unteren

Rand des Fensters Vorschau. Die Vorschau der Animation wird dann abgespielt.

B4 P

3. Animation speichern

Zum Schluss dieses Abschnittes werden wir die Animation noch speichern. Wahlen Sie dazu das
Menu Datei->Animation speichern unter

“2 MapCreator 2.0 Studio - Australie

Fim Bearbeiten Ansicht Extras

ﬂ Meue Animation. ..
=% animation &ffnen. ..
E fnirmation speichern

E"' Animation speichern unter. .

17 -aramm="“1=ri"reatorAustralier

Ak

Das Fenster Animation speichern wird getffnet. Klicken Sie dann auf Speichern.
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Animation speichern

Speichern in; I[b.-’-‘-.nimatinnen j = IfF 'r

)

Zuletzt
vensendete D

i

F’"L-

Dezktop

2

Eigene D ateien
Arbeitzplatz

-

Metzwerkumgeb  Dateiname: I.ﬂ.ustralienreise j {] Speichemn b
Lfg
=l

D ateityp: | MapCreator Animation [ MCA) Abbrechen |

Die Animation wurde jetzt gespeichert und kann zu einem spéteren Zeit wieder gedffnet werden.
Weiter geht es mit Film erstellen.
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Kartenobjekte animieren 11

Film erstellen

Zum Schluss erstellen wir noch die Film-Datei.

1. Film-Datei erstellen

Zum Erstellen der Film-Datei klicken Sie auf die Schaltflache Film erstellen auf der Standardleiste.

‘2 MapCreator 2.0 Studio - Australienreise

Datei  Film Bearbeiten Ansicht  Extras  Hife 05
; = &;
BN 8P

Y T

s e ]

Das Fenster Film erstellen wird gedffnet. Die Gesamtdauer haben wir schon zu Beginn eingestellt.
Das Format wurde automatisch auf PAL eingestellt da die Karte in MapCreator im PAL-Format erstellt
wurde. Klicken Sie dann auf Start.
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Film erstellen

X

—Eezamtdauer
IDU:DE.DD |il (Mirten: S ekunden. Bilder)

—Farmat

Breite:  [720 =] [Pixel 7204576 (PAL) j

Hihe: 57 1 [Fixel]

Bildrate: |25 [Bilder pro Sekunde) |25 =l

—Datei

Farmat: I.-'i‘-."u-"I-D atel - I

Eomprimiertt, [

Prad: IE:'&F‘ngramme'xM apCreatar 2hAnimationensAuztralienreize EI
—[Jualitat

[T Waorzchau

v Datei defragmentieren [erthioht Zugriffsgeschwindigkeit)

Abbrechen | Hile |

Die Erstellung der Film-Datei dauert je nach Computerleistung einige Zeit.

Film erstellen - Fortschritt

Bilder erstellen. ..

MapCreator Studio hat jetzt eine Datei im AVI-Format der Grol3e 720 x 576 Pixel erstellt. Sie kann mit
den auf Ihrem Computer installierten Medien-Wiedergabeprogrammen abgespielt werden. Wenn der
Film soweit in Ordnung ist kann er mit einem Videoschnitt-Programm in den Reisefilm integriert
werden.

2. Videoschnitt

Bei der Verwendung der erstellten Film-Datei im Videoschnitt-Programm muss das Seitenverhaltnis
beachtet werden. Die Film-Datei enthalt keine Informationen zum Seitenverhaltnis. Im Videoschnitt-
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13

Programm muss deshalb eingestellt werden dass die Film-Datei ein Seitenverhdltnis von 4:3 hat.
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